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Au théâtre ce soir… 
Un scénario de PATOZ Damien pour 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Synopsis :  
 
Les joueurs sont invités par une amie de longue date qui a mis en scène son spectacle, 4 
mois après l’incident KURO et malgré les réticences de son entourage… 
Hors il s’avère que le théâtre dans lequel a lieu le spectacle, était avant sa réhabilitation, un 
vieux temple shinto abritant une tsuchigumo ... 
Tout cela mêlé de relations étranges entre les quelques privilégiés ayant eut la possibilité 
d’assister à cette première. 
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Le temps 
Ce scénario se déroule sur l’unité de temps d’une soirée, pendant laquelle cetains PNJ ont un 
objectif clair et défini. 
Libre à vous à la fin de l’épisode de reprendre des éléments s’étant déroulés précédemment 
ou encore de faire durer certain de ses éléments plus loin dans le temps. 
 

Les lieux 
Le théâtre Masato est un lieu particulier.  
Les locaux de ce vieux théâtre, ont été érigés au début des années 1950, par les Américains 
après la deuxième guerre mondiale. Il ne fonctionna que très épisodiquement et 
principalement pour les Gaijins, d’abord les réalisations que proposaient les Américains 
étaient relativement mal vues, voir déconsidérées, de plus ils ne connaissaient pas ni ne 
s’investissaient dans les croyances locales. 
Or d’après les anciens ce théâtre a été construit sur les ruines d’un temple shinto détruit  
dans les années 1870. Et toujours d’après les anciens ce temple était la prison d’une 
créature de l’ombre, une Tsuchigumo. 
Au fil des années la progression des nouvelles technologies aidant, celui-ci fut délaissé par le 
public, jusqu'à la limite de l’abandon. 
C’est en 2005, que de jeune amateur passionné, s’investir pour redonner ses lettres de 
noblesse à ce bâtiment historique… 
Au fil des années le théâtre se modernisa, les amateurs devinrent professionnels et reconnus, 
le théâtre ouvrit une de ses salles pour y dispenser des cours. Trente ans plus tard le théâtre 

Masato à la réputation de former de bons comédiens et acteurs, et bon nombre de ses élèves 
sont aujourd’hui des célébrités au Japon. Mirumo Toshi un acteur issu de l’école de théâtre 
Masato, a même été à l’affiche d’une comédie Hollywoodienne en octobre 2044, intitulée 
« Retrouvailles dans un panier de Crabe ». 
 
Hors depuis le 4 mai 2046, les choses ne sont plus du tout les mêmes. La Tsuchigumo s’est 
en effet réveillée. Elle a faim et souhaite se préparer  avant de lutter contre les néo-
samouraïs ! 
 
Le spectacle qui y est donné ce soir est la première de la metteur en scène Hasyami, et c’est 
aussi la commémoration de sa réouverture depuis l’incident Kuro, il y a 4 mois… 
 

Les personnages 
 
HASYAMI est le nom de scène de leur amie Itomi NEKOSHI. Elle a terminé l’oeuvre de sa vie 
et souhaite de tout cœur la partager avec ceux qui ont le plus compté pour elle dans sa vie. 
Itomi NEKOSHI, apparence 25 ans souriante et désinvolte. 
Itomi est toujours la jeune fille joyeuse et désinvolte que les joueurs ont connue ! En effet, 
elle est aujourd’hui une réplique, sans le savoir. 
Son esprit a été transféré par Hiroo, son amant dans un corps suite à un accident de voiture 
dans lequel elle devait trouver la mort ! Pourtant un certain nombre de souvenirs ont disparu 
d’autre ont été transformés… 
Itomi était parti avec Hiroo, l’homme quel pensait épouser, pour Hiroshima. Le travail 
considérable que ce dernier avait ne lui a pas permis de fonder la famille qu’elle souhaitait 
tant. 
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Jusqu’au jour de l’accident… Hiroo qui travaillait pour un labo de prothétiques a alors abusé 
de la technologie de la firme pour sauver celle qu’il aimait du moins son esprit, son caractère, 
sa personnalité, certain diraient son âme cependant cette thèse ne fait pas l’unanimité. 
Pourtant la firme découvrit plus vite que prévu que Hiroo avait détourné du matériel leur 
appartenant, il fallait se rendre à l’évidence quelqu’un devait payer, Itomi était devenu un 
produit de la firme ! 
Pour éviter qu’il ne remonte jusqu’à eux il mis en scène son suicide, pensant pouvoir suivre 
l’évolution de Itomi et peut-être lui parler ultérieurement. 
Malheureusement pour lui tout ne ce passe pas nécessairement comme on le prévoit et la 
mise en scène de son suicide fut le théâtre de sa mort. 
Dès lors Itomi se raccroche à ce qu’elle a de plus chère, ses anciens amis, et même si elle 
n’oublie pas Hiroo, elle veut reconquérir ses années d’amitié perdues ou oubliés. Elle a cette 
sensation en elle de ne pas être si fatigué ou particulièrement affligé, elle ressent du chagrin 
mais pas de la peine… 
 
Sakagami OTSUKA, 52 ans, posé, rigoureux 
Le directeur du théâtre, est un homme d’une cinquantaine d’année peu marqué par le temps, 
partisan du PLD. Il n’en reste pas moins un homme moral et sage sachant qu’elle est sa 
place, comment agir et réagir dans les pires situations. Il n’abandonnera pas ceux qu’ils 
considèrent comme ses amis, alors qu’il ne cachera pas son mépris pour les autres. 
 
Seka HIKOMI 28 ans, Contrôlée 
Elle est l’adjointe du directeur depuis cinq années maintenant. Ils ont des relations purement 
professionnel bien que Sakagami ait quelque geste très paternaliste envers elle. Elle s’est vu 
confié la charge de réhabiliter le théâtre et c’est ce qu’elle a fait. Hors durant les travaux alors 
qu’elle inspectait le chantier avec le responsable, ils tombèrent tout deux dans les 
catacombes de l’ancien temple. Ils n’eurent pas le temps d’appeler à l’aide que la Tsuchigumo 
leur tomba dessus. Seka servi d’hôte pour un œuf alors que le responsable de chantier servi 
de déjeuner. 
Depuis elle n’est plus la même et cherche par tout les moyen à apporter nourriture et hôte à 
sa nouvelle mère… 
 
Kita TADAKA, 46 ans représentant du nouveau Komoheito, carriériste, volontaire 
Fujimaki SHIGERU, 52 ans, représentant du Parti libéral démocrate (PLD), passionné et 
rancunier 
Ils sont tous deux les représentants du gouvernement bi-céphal dans le quartier et ont donc 
été invité à ce titre. Hors se que peut de monde sait c’est qu’ils se vouent une haine sans 
borne, dans l’origine n’est absolument pas politique mais purement humaine. Fujimaki 
reproche à Kita d’avoir séduit Namie sa femme. Hors suite à une dispute celle-ci est partie en 
disant qu’elle irait vivre avec Kita que lui il l’a comprenait ! Malheureusement elle s’est tuée 
sur la route. 
Depuis les deux hommes s’en veulent à mort l’un reprochant à l’autre d’avoir volé sa femme, 
l’autre reprochant à l’un de l’avoir fait assassiné pour qu’elle ne puisse connaître le bonheur 
avec un autre homme. Peu de temps après Fujimaki SHIGERU s’acheta un Yojimbo 
(Artificiel) qui ne l’a pas quitté depuis. 
 
Ino KAZUMI, 31 ans, professionnelle et amoureuse 
Elle est l’assistante de Kita TADAKA, mais aussi sa garde du corps et sa maîtresse. 
 
Eichi KOSAYIA, 35 ans, Investi et réfléchi 
Il est l’assistant de Fujimaki SHIGERU. Il a quitté son temple et s’est lancé dans la politique 
quatre mois avant l’incident Kuro suite à une vision le concernant lors d’une prière… 
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Idane MATSUSHITA (51 ans) et sa femme Nahoko (42 ans) et leur fille (17 ans). Tout est 
particulièrement notable concernant cette famille de bourgeois de Shin Edo, en apparence 
tranquille. 
Idane est conférencier, est c’est lui qui a mis enceinte Yukimo (PJ) après plusieurs jours 
d’adultères. Bien sur il n’accepte pas de prendre ses responsabilités… 
C’est une raison suffisante d’aborder un sujet toujours embarrassant pour un homme 
adultère… 
Sa femme Nahoko, est secrétaire dans un cabinet d’avocat et travaillais avec Omura 
WADAME (Pj) , c’est elle qui est responsable du fait qu’il se soit fait rayé du barreau, car son 
témoignage l’accusait de la harceler sexuellement. Elle a fait un faux témoignage pour le 
compte de son collaborateur qui sur facturait systématiquement les client, et alors que 
Omura commençait à se posé des questions. Le maître chanteur n’a eut qu’a la menacer de 
diffuser les photos de la relation que Omura et Nahoko on eut une fois seulement dans leur 
bureau… 
Souhi la jeune fille est folle amoureuse de son prof Tokaji (Pj) ils vivent actuellement une 
histoire très forte même si chacun d’eux sait très bien que l’issue a de forte chance d’être 
malheureuse. 
 
Eikiken OKAMURA (33 ans) ex détenu et jeune overlocker, il a été payé pour installer un 
essaim gardien sur les portes du théâtre afin d’empêcher toutes personnes de sortir du 
théâtre. Il devait aussi détourner le Yojimbo de Fujimaki de ses fonctions primaires, et en 
faire un tueur. Hors il n’est pas aisé de changer un template… 
Ce dernier pense avoir été payé par un quelconque politique ou yakusa pour se débarrasser 
d’un concurrent gênant hors, il a été payé par l’adjointe du directeur Seka HITOMI. Et s’est 
pour cela qu’il a sur lui un plan du passage par les galeries lui permettant une fuite sensée 
être sure… 
 
Akinori SASHAGAWA premier assassin responsable du groupe d’intervention. C’est un 
homme droit et calculateur, que l’on voit très mal dans la peau d’un tueur froid. 
 
Ota DEGUCHI deuxième assassin, lorsqu’il interviendra dans l’histoire, il sera possédé par 
un rejeton de tsuchigumo. 
 
A ces personnages principaux s’ajoute : 

 5 couples ayant gagné une entrée VIP lors d’un jeux télévisé de la chaîne culturelle « Aji-
bake » (le goût des monstres)du Néo-Web. Cette chaîne culturelle quasi inconnu avant 
l’incident Kuro, et de plus en plus regarder depuis. Elle parle en effet des mythes et 
légendes de l’orient, de l’évolution des mœurs et des croyances au Japon en particulier et 
dans les pays Boudhiste et Shintoistes en général. 

 Izo SHICHIROBEI le journaliste/cameraman « vedette » de la chaîne Aji-Bake et là pour 
interviewer les acteurs, la metteur en scène, et les clients les plus enthousiastes. Le but 
s’est de se faire de la pub et il ne reculera devant aucun tournage tout au long de la soirée 
pour se faire connaître. 

 3 couples invités par l’un ou l’autre des acteurs, des amis proches de la troupe qui 
peuvent être de bon conseil, cependant ils n’agiront pas. 

 Une quinzaine de clients privilégiés invités par le directeur du théâtre pour célébrer sa 
réouverture. Parmis eux : 

  Kenzo TAKANIBU riche industriel (Kaiso 5) et collectionneur de trophée exotique, 
complètement déconnecté de la réalité, il n’hésitera pas à offrir 2 millions de yens par 
personnes pour qu’on l’aide a abattre la créature pour qu’il l’expose dans son musée 
privé! 
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  Shida KANIKIDA un dandy coureur de jupon (Kaiso 4) accompagné d’une femme, qu’il 
nomme Ashiiwa. Celle-ci n’est autre qu’un androïde de plaisir ayant développé un 
ghost, de femme jalouse, et cela plait à Shida qui se sent ainsi aimer et désirer. Sauf 
que Ashiiwa n’hésite pas à éliminer la menace, définitivement ! 

 Tsuya TODUKA est une jeune journaliste de 23 ans venue relatée la soirée et faire 
l’interview de Itomi pour le compte d’un journal de spectacles du quartier, Aurore & 
Night. Ce journal ayant pour particularité de s’intéresser de plus en plus fréquemment 
aux phénomènes paranormaux. Tsuya est aussi une correspondante occasionnelle du 
Fortean Japan, et connais pas mal de légendes & mystères du monde de la nuit et des 
esprits. 

 Ariwa SAYURI est une femme mure qui s’intéresse à la politique environnementale de 
son pays et qui a tout plaqué suite à l’incident KURO et la décision d’accepter un 
gouvernement bi-céphale. C’est aussi un contact d’un des Pjs. 

 Ishobe WAKAZAKI est un petit juge qui souhaite s’occuper d’une affaire d’envergure 
pour sa promotion. C’est aussi un contact d’un des Pjs. 
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Invitation à la première 
Les PJ ont reçu une invitation électronique personnalisée via la messagerie de leur téléphone, 
de leur robot serviteur ou sur leur frigo via leur réseau domotique. 
Cette invitation leur est transmise par le metteur en scène HASYAMI pour promouvoir un 
opéra-rock tout nouvellement mis en scène, et dont la première se déroulera au Théâtre 
Masato de Shibuya ce 4 juillet 2046, dans quatre jours. 

Les joueurs auront peut être entendu parler de ce spectacle innovant qui semble intéresser le 
monde culturel. 
 

Le spectacle : 
Le théâtre compte environ 300 places et plus des 4/5 sont occupées. 
Ils sont installés par un bot qui leur indique leurs places respectives, dans une loge privée 
sur le balcon. 
Alors qu’ils sont à peine installés, les rideaux s’ouvrent sur une scène vide et sombre de 
laquelle semble glisser une eau épaisse et saumâtre. Une bise glaciale envahit la pièce, lorsque 
l’eau a recouvert la scène, une silhouette humaine se dessine sur le fond sans que l’on ne 
puisse distinguer ses traits. Elle tend son bras en direction du public et un essaim d’insectes 
afflux alors de toute part s’engouffrant dans les bouches, nez et oreilles des personnes du 
public…. 
Un cri (de préférence d’un des joueurs) les fera revenir à la réalité ! 
Les lumières sont éteintes, le public est agité, et se comporte comme lors de chaque black 
out. Un homme, muni d’une lumière, se présente comme étant M OTSUKA, directeur du 
théâtre, il apaise le public en expliquant que malheureusement le spectacle aura quelques 
minutes de retard, le temps d’enclencher les générateurs de secours une coupure de courant 
venant de plonger le quartier dans l’obscurité. 
 
Après de longues minutes, on entend frapper les trois coups et le rideau s’ouvre sur un 
paysage scénique merveilleux. Imagination, voyage et sérénité prévalent dans ce spectacle, 
loin des lumières blafardes de la ville, des néons publicitaires agressifs, enfin éloigné des 
flashs rétiniens et holo-publicité omniprésente de Shin-Edo. La magie des effets de lumière 
agrémentée de la réalité augmentée, se mêle si purement aux chants lyriques et aux mélodies 
rock que l’on se croirait vivre dans un rêve. Certains ressentent même le picotement de la 
visualisation d’un squid… 
 

Et pourtant 
Avant le spectacle personne mis à part les PJs ne semblent avoir vu l’étrange scène qui s’est 
déroulée sous leurs yeux. 

Un joueur astucieux aura vu que la scène est inexistante dans la réalité augmentée. 

 
Le spectacle terminé, ce n’est qu’au bout de plusieurs dizaines de secondes que les 
applaudissements viennent rompre la magie du silence, alors même que la salle se lève d’un 
seul homme pour une « standing ovation ». 
 
Les spectateurs devront tout de même attendre la troisième ovation pour voir venir une 
femme poussée par les acteurs sur le devant de la scène. Cette femme aux longs cheveux 
noirs et bleus, avec un charme extraordinaire, une grâce presque féline, est habillé d’un 
simple pantalon de toile sombre et d’un chemisier laissant ses épaules nue. C’est à ce 
moment là que les joueurs reconnaîtront leur ancienne amie, Itomi Nekoshi, alias HASYAMI. 
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Evidement comme dans beaucoup de spectacle, il y a ceux qui ont aimé et les autres, 
pourtant la plupart des personnes présentent sont ravies et bons nombres de dandy et 
autres idolus en manque de notoriété souhaitent remercier les acteurs, chanteurs et/ou 
metteur en scènes, plus pour être vu en sa compagnie et relancer une carrière balbutiante... 
 

Après le spectacle 
Les Pjs sont conviés au cocktail d’ouverture donné pour l’occasion. Ils risquent fort de 
s’interroger sur cette étrange vision de début de spectacles. Dès lors la tension chez eux 
montera d’un cran. 

Les coulisses : 
Les joueurs devraient avoir envies de rencontrer leur amie d’enfance. Alors que bon nombre 
de fans tenteront vainement d’atteindre les back stages, les PJ se voient accorder l’accès en 
présentant leur invitation à l’androïde de contrôle. 

Itomi n’a pas changé, elle ressemble toujours à la jeune fille qu’ils ont connue, et avec 
laquelle ils ont partagé tant d’aventure. Les années semblent ne pas avoir eut prise sur elle et 
ne l’on pas marquer des signes du temps. 
 

Les retrouvailles : 
 Itomi retrouvera ses amis et ne cachera pas sa joie, pourtant elle ne ressent pas le 
bonheur qu’elle avait dans ses souvenirs. 
Un personnage observateur pourra voir une pointe de désarroi dans son attitude, comme si 
elle les trouvait différents… 
Itomi racontera son escapade avec Hiroo, l’homme quel pensait épouser…, puis son départ 
pour Hiroshima et le travail considérable que Hiroo avait, et sa splendide situation…. 
Avant de raconter la suite de son histoire, elle dira qu’elle doit se rendre au cocktail répondre 
à quelques questions de journaliste, et qu’ils sont ses invités. 
Elle leur proposera ensuite d’aller fêter ces retrouvailles dans une sushiya du quartier 
comme à la bonne époque… 
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La chronologie des événements 
A partir de là un certain nombre d’éléments se sont déjà mis en place et d’autre continueront 
à se mettre en place. 
Tout ceci définira la situation particulière dans laquelle se retrouve les PJs, a eux d’agir en 
fonction et en conséquence de ce qu’ils savent et découvriront. 
 
 Fin du spectacle : Ovation debout de la plupart des personnes présentes après 
quelques secondes de flottement. 
 FS +15’ : Bon nombre de personnes quittent le théâtre, les VIP sont invité au salon du 
deuxième étage, quelques fans se bousculent pour avoir des autographes. 
 +30’ : 3 assassins payé par le PLD vont se cacher dans le sous-sol afin d’attendre le 
signal pour agir en toute discrétion. 
 +35’ : Les Pjs se rendent au cocktail le temps que Itomi se change. (C’est là que certain 

pourraient rencontrer des personnes particulières…) 
 +40’ : Itomi arrive dans le salon privé accompagné des acteurs. Ils sont très 
rapidement encerclés de fans, d’idoles et de journalistes. 
 +45’ : Eikiken OKAMURA vient de placer l’essaim au niveau de l’entrée du théâtre. 
 +50’ : Alors qu’il achève d’overlocker le Yojimbo de Funimaki, celui–ci réagi à la 
menace qu’est l’essaim en bloquant le passage vers la porte et non en devenant le « tueur » 
escompté. Alors qu’Eikiken tente de modifier de nouveau la programmation de l’artificel, 
celui-ci l’assomme pour qu’il ne se fasse pas tuer par l’essaim… 

 +51’ : Discours des politiques, FUNIMAKI et TADAKA ne cessent de se couper la 
parole, se qui donne un discours pathétique entre le débat politique et la dispute d’un vieux 
couple… 
 +60’ : Les assassins se préparent à agir.  
 +61’ : Un couple de VIP, Inogushi OSHIMA et sa femme Maya, agacé par la mascarade 
qu’offre les politicien partent avant la fin du discours ! 
 +62’ : L’assassin Akinori constate qu’un de ses hommes, Ota, n’est pas à son poste. 
Malgré cela il s’apprête à agir. 
 +63’ : Funimaki s’aperçoit durant le discours que son Yojimbo n’est plus présent et 
demande discrètement à son assistant de le chercher, son inquiétude est à peine visible et il 
laissera son ennemi de toujours conclure ce discours stérile. 

+64 :’ Inogushi et Maya OSHIMA, découvre que la sortie du théâtre leur est interdite 
par un artificiel au côté duquel gît un corps. Les cris de Maya alerte les quatre vigiles du 
théâtre, 2 d’entre eux constate alors avec inquiétude la situation.  
 +66’ : Les cris et l’agitation ajouter à la disparition de leur complice font penser aux 
assassins restant qu’ils perdent le contrôle de la situation et décident d’agir sur le champs. 
 +67 : La panique et l’inquiétude commencent à s’emparer des gens présents. Le 
directeur prend la parole d’apaiser les esprits. Celui-ci n’hésitera pas à s’adresser aux Pjs qui 
semblent réussirent à garder la tête froide. 
 +68’ : Les 2 assassins présents, passent à l’action, dans le but de tuer TADAKA, alors 
que le directeur essaie de calmer les esprits. 
Alors que Akinori s’occupe des deux vigiles, il est touché par un gunshock durant cette 
phase, Ino KAZUMI, intercepte une attaque mortelle contre TADAKA et à tue l’assassin 

reponsable de l’attaque. Akinori SASHAGAWA pensant avoir abattu les 2 vigiles, réussira a 
blessée grièvement Ino…et à moins que les Pjs n’agissent pour contré l’attaque, un vigile 
réussi à la force du désespoir à shooter Akinori. (Notes les vigiles sont équipés de gunshock 
non létal) 
 +70’ : Le calme revient doucement, la tension est encore palpable. Les blessés, 
physiques ou morales devront être pris en charge par les PJs. (les seuls à avoir des 
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compétences dans le domaine) Ceci les placera alors comme les « gentils » de la situation à 
laquelle personne ne semble comprendre quoique ce soit. 
 +73’ : Ota devient un hôte de la Tsuchigumo. 
 +78’ : TADAKA accuse vertement SHIGERU d’être à l’origine de cette agression. Celui-
ci se défend en rétorquant que ce n’est certainement pas lui a déprogrammé son Yojimbo et 
que TADAKA doit savoir ce qu’il en est. Si personne n’intervient, diplomatiquement ou 

physiquement pour les séparer ou pour les calmer,  les 2 hommes en viennent aux mains… 
 +85’ : Le directeur fait le point de la situation avec quelques personnes suffisamment 
forte psychologiquement pour améliorer la situation. Les Pjs et Itomi, sont bien sur convié à 
ce débriefing. 
 +90’ : Seka HIKOMI propose que deux ou trois hommes valident l’accompagne afin de 
réinitialiser le système de communication ou d’utiliser un vieux système filaire qui n’a pas 
encore été déconnecté pour prévenir les secours. 
 +100’ : Alors que le groupe se forme, ou que les débats pour ou contre se font écho, 

Ota DEGUCHI l’assassin ayant disparu, fait son entrée dans la pièce. Outre le fait d’arrêter 
net les discours en-cours, et l’expression de désarroi de Akinori, Ota ira s’asseoir près de 
Seka Hitomi qui lui échangera un regard complice et interrogateur. 
 +102’ : De nombreuses questions sont posés à Seka, Ota et pour certain à Akinori… 
Ota dira simplement qu’il est l’amant de Seka et ne désirait pas l’attendre plus longtemps 
dans son bureau. 
Akinori sera alors abasourdi mais il n’en dira pas plus, pensant que Ota à un plan pour les 

sortir de là.  
 + 110’ : Seka Hitomi réussira à convaincre 3 personnes (1 couple et un homme) de les 
accompagner elle et Ota afin d’utiliser le réseau filaire pour prévenir les secours. 
 + 120’ : Alors que le groupe de Seka et Ota s’éloigne, les Pjs ressentent de nouveau 
cette sensation de mal être, comme lors de l’avant spectacle ! 
Akinori semble complètement perturbé par l’attitude sont « ex » collègue. L’interroger révèle 
quelque faille de son comportement et de celui de Seka, d’autant que personne ne savait 
qu’elle avait un amant. 

 + 130’ : Une longue attente ponctuée de question. 
 + 145’ : Les trois personnes que Seka a emmené avec elle son devenue des hôtes à leur 
tour. Les éléments s’accélèrent alors. Ils prétendent que la ligne filaire ne fonctionne plus, et 
qu’ils ont trouvé un plan de la remise en état du théâtre avec une galerie technique pouvant 
les amener à l’extérieur en passant par le métro (ou les égouts si vous préféré). Mais comme 
la galerie est étroite il propose pour le moment de n’y aller qu’à une dizaine (5 hôtes et 5 
futurs hôtes)… 
 

A partir de là, la chronologie n’a plus vraiment d’importance. Si les Pjs n’ont rien fait pour 
empêcher ce qui arrive, il y a fort à parier qu’ils se retrouvent à un moment ou un autre dans 
un petit groupe  face à face avec la Tsuchigumo et son armée d’hôte, qu’ils rejoignent alors 
très rapidement… 
 
Il est fort probable tout de même que les Pjs ne cherche à un moment ou un autre des 
indices concernant ce qui se passe. Les différents intervenants doivent permettrent aux 

joueurs de se retrouver face à des interrogations. 
 
Quant à l’issue de cette sombre soirée, il n’y en a que deux : 

 Contrôler l’essaim gardien en le hackant…ou en le détruisant en faisant s’exploser 
plusieurs appâts, pour libérer le passage. Ensuite il faut passer le Yojimbo qui ne s’est 
pas réinitialisé… 

 Passer par les galeries en évitant l’antre de la tsuchigumo et les hôtes qui cherchent à 
nourrir leur mère et faire grossir les rangs de leur armée. 
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L’issue est une course effrénée contre une créature et ses serviteurs dont les Pjs n’ont ni 
connaissance, ni conscience jusque là de son existence…  
 

Et si… 
Libre à vous de choisir la fin,  
- rappelez vous que certains joueurs ont pu ressentir les picotements de la visualisation d’un 
squid… et si le spectacle n’était en fait qu’une gigantesque immersion dans un univers créé 
de toute pièce, comme un spectacle vivant. 
- Les joueurs ont en eux le pouvoir des potentiels, peut-être qu’en voyant la Tsuchigumo le 
souvenir des anciennes batailles et des Kamis oubliées pourraient leur revenir en mémoire, et 
leur permettre de combattre la créature de l’ombre. 
- Ou alors le fait qu’ils ont tous vu l’annonciation de leur mort prochaine en avant première 
du spectacle, peut les troubler plus profondément et leur permettre de ressentir les créatures 

du Yomi-No-Kuni ou d’appréhender certain aspects des pouvoir des Kamis. 

 

Conclusion 
Après une course poursuite effrénée et une grande peur, les Pjs ont trouvés une sortie 

les menant dans une rue de Shin-Edo. L’afflux soudain de bruits et de lumière les fera perdre 
connaissance. 
Ils se réveilleront à l’hôpital avec plusieurs sondes et nano-bots sur le corps. La version 
officielle qui leur sera transmise ne les convaincra pas forcément, pourtant personnes 
n’accordera des crédits à leurs affabulations. 
Il semblerait qu’une fuite de gaz a provoqué la destruction du bâtiment. On déplore plusieurs 
morts et de nombreuses personnes sont extrêmement choquées suite à la violence du 
phénomène. 
Pourtant de nombreuses questions restent sans réponses. 
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Annexe 1 Plan de Théâtre 

Le Rez de jardin : 
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Deuxième étage 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Le sous-sol 
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* 

* Un passage dans le sol amène vers les anciennes galeries du temple 

30 mètres plus bas. C’est là que se cache la Tsuchigumo… 
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Les galeries abandonnées: 
 Ce sont d’anciennes galeries utilisées originellement par le temple pour fuir lors des 
attaques de pillards et autre rônins. Elles ont été transformées au fil du temps pour être 
utilisés comme planques durant la grande guerre ou par quelques contrebandiers. 
Aujourd’hui, les galeries ont pour la plupart été complètements oubliées, certaines servent 
tout de même comme galeries techniques pour passer divers câbles et conduites d’eau ou de 
gaz. Quelques une d’entre elles mènent aux égouts de Shin Edo d’autre dans le vieux métro, 
et ce sont les seules portes de sortie qui s’offrent à nos malheureuses victimes… 

 
Le croquis ci-dessous n’est là que pour vous donner un ordre d’idée de l’enchevêtrement de galeries et 
les possibilités de fuir ou de tomber nez à nez avec la Tsuchigumo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Quelques noms typiques vous permettant d’éviter la panne d’inspiration: 
Nom de famille en premier 

 

Noms Féminins 
Ariwa Kazumi, Chiba Namie, Chikamatsu Takako, Ekiguchi Masae, Furusawa Kinuyo, 
Fuschida Yumiko, Higoshi Yukiko, Hitomi Tokie, Hokusai Seka, Ihara Nahoko, Ihara Yodo, 
Ino Nahoko, Inokuma Ryoko, Iseya Shinobu, Kitagawa Nanami, Koyanagi Rie, Kunikida 
Hama, Miyazaki Sayuri, Moto Maya, Nagahama Masami, Otake Hideko, Otsuka Kyoko, 
Sakakibara Katsuko, Shichirobei Suzuko, Takano Eriko, Tokuda Tsuya, Toyota Hiroe, 
Tsukatani Hoshie, Yosano Haniko, Yoshitomi Chiaki… 
 
Noms Masculins 
Abukara Ukon ,Arita Takanibu, Ariwa Otojiro, Asahi Ekiken, Baisotei Hoshiko, Fujimaki 
Goemon, Funabashi Yoritoki, Ichiro Susumu, Idane Matsuta, Idane Shoko, Ikina Gonnohyoe, 
Inoguchi Tokutomi, Joshuya Nobuhisa, Kasaya Hidehira, Kasuse Masaaki, Kawamata Izo, 
Kita Shigeru, Kitamura Masato, Komiya Naozane, Kusatsu Shinichi, Kwakami Seika, 
Makiguchi Yujiro, Matoke Magohachi, Mitsui Eichi, Nakajima, Shiba, Okamura Munoto, 
Okamura Sumitomo, Omura Jin, Ooka Eichiro, Oshima Chikao, Ota Chikafusa, Saga 
Hiroshi, Sakagami Etsuya, Sasakawa Juichi, Sawamatsu Yukichi, Senmatsu Shirosama, Seo 
Josuke, Shibanuma Masaki, Shiga Washichi, Taguchi Hisamitsu, Takemago Shuko, 
Tatenaka Nobuyoki, Temko Eichi, Toshitala, Yoshiteru, Toyoshima Eien, Uchida Rintaro, 
Yamabe Akinori, Yamagata Tadataka, Yamakazi Michinaga, Yokoyama Yoichi… 
 

Egouts de Shin EDO 

Métro de Shin EDO 

Tsuchigumo 

Accès théâtre 

N 

Env 10 m 
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Rappel des historiques 
 Itomi NEKOSHI(f), Kido SAITO (f), Takasita KAEDE (f), Ozeki RYOBE, Tsugaru 
TSUNEOSHI, Omura WADAME, Tokaji TANYU 
 

Commun 
Les meilleures années de ta vie ont été lors de ton adolescence, jusqu’à ta jeune vie d’adulte. 
Contrairement à la plupart des jeunes gens du même âge, tu n’as jamais été tenté d’essayer 
une quelconque drogue ou de te laisser aller au désespoir de chercher à occuper tes 
journées… 
 
Ceci est principalement dû au fait que tu avais trouvé un groupe d’ami particulièrement 

sympa est dynamique avec qui tu as fait les 400 coups. Vous faisiez partie d’un club d’arts 
martiaux, et avez passé ensemble des moments inoubliables.  
 
C’est ainsi que vous êtes parti à la mer pour vos premières vacances communes, vous avez 
fait un stage d’initiation à la spéléologie tous les sept, vous vous êtes soutenus lors de 
rencontres et compétitions locales… Et les repas et soirées très arrosés à regarder des films 
en VO ! 
 
Puis vint le jour où les études et les petits amis(es) respectifs vous ont séparés ou disons ne 
vous permettaient plus les même jeux. Vous vous voyiez toujours mais moins régulièrement 
et puis vous n’êtes plus partis tous ensemble en vacances. 
 
Puis Itomi la première vous a réuni dans un restaurant un soir, il y a 5 ans déjà pour vous 
annoncer son départ pour Hiroshima et vous inviter à son mariage avec Hiroo… Quelle fête 
mémorable ! 

 
Depuis vous n’avez pas eu l’occasion de vous revoir tous ensemble mais vous vous êtes 
croisés au cinéma ou en faisant des courses. Vous vous fêtez mutuellement vos anniversaires 

via le néo-web. 

 
En ce qui te concerne…Tokaji TANYU, 
Tu n’as jamais cessé les activités sportives, et tu es devenu coach personnel pour les 
personnes qui n’ont pas le temps. Malheureusement ceci se ressent sur ta vie sociale et tu 
n’as pas réussi à garder une femme plus de 1 an et demi. En ce moment tu es officiellement 
seul sauf que tu ne pensais pas pouvoir tomber éperdument amoureux. Le hic c’est que 
Souhi est la fille d’un client et qu’elle n’a que 17 ans. 
Concernant les autres tu sais que Takashita est professeur de Psychologie, Ozeki est 
infirmier. Kido travaillerait dans une radio. 
 
En ce qui te concerne…Kido SAITO, 
Tu n’as pas vraiment cessée les activités sportives, mais tu y consacres beaucoup moins de 
temps. Ta passion pour le journalisme est la politique t’ont conduite à être une analyste 
politique. Tu bosses actuellement pour une radio locale et pourtant tes analyses et ton 
professionnalisme t’ont permise de te faire repérer par quelques personnalités importantes. 
Et tu travailles pour améliorer cela et être la première. 
Autant dire que tu as peu de temps à consacrer à une relation familiale. Tu as très peu de 
nouvelles de tes anciens amis. En revanche tu sais que Tokaji est devenu coach sportif que 
Omura n’est plus avocat et que Ozeki qui voulait être médecin est infirmier. 
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En ce qui te concerne…Takashita KAEDE, 
Tu es maintenant professeur de psychologie. Les relations humaines et la communication 
t’ayant toujours attiré, cela n’est pas choquant. 
En revanche tu as toujours voulu une famille mais les hommes ont du mal a accepter qu’une 
femme puisse lire en eux comme dans un livre ouvert. 
Récemment tu viens de te rendre compte que tu es enceinte de deux mois. Le papa est un 
conférencier, Idane MATSUSHITA que tu as croisé à plusieurs reprises et avec lequel tu as 
une relation adultère depuis 6 mois ! Mais comme tous les hommes, il n’est pas prêt à quitter 
sa femme pour une histoire de fesses de plus il ne t’a plus rappelée depuis 3 semaines. 
Concernant les autres tu sais que Tokaji est professeur de sport, Ozeki est infirmier. Kido 
travaillerait dans une radio, Tsugaru est roboticien. 
 
En ce qui te concerne…Ozeki Ryobe, 
Tu voulais être médecin malheureusement les études sont longues fastidieuses et très 
couteuses. Tu as donc choisi d’être infirmier. 
Depuis l’incident Kuro, tu t’es beaucoup intéressé au shinto car de plus en plus de patients 
prétendent voir des choses dans l’ombre… 
Depuis un mois il faut bien avouer que la jeune Sahina, une petite qui est morte dans tes 
bras il y 4 mois, vient de temps en temps te parler ! Et il s’avère que ses conseils sont 
souvent précieux quoique difficile à comprendre. Evidement tu n’as pas osé en parler même à 
tes anciens amis, tu ne veux pas qu’ils te jugent. 
Concernant les autres tu sais que Takashita est professeur de Psychologie, Omura était 
avocat, et Kido se serait lancé dans la politique. 
 
En ce qui te concerne…Tsugaru TSUNEOSHI, 
Tu n’as pas vraiment arrêté le sport tu as juste investi le temps que tu avais en plus, depuis 
que le groupe s’est perdu de vue, dans une passion qui t’anime depuis toujours, la 
Robotique. 
Aujourd’hui tu regrettes vraiment cette époque de franche camaraderie. Quand tu regardes 
derrière toi tu te rends bien compte que tu n’as plus eu de véritable ami depuis cette période, 
et tu t’en veux de ne pas avoir donné plus de nouvelles ces derniers temps. Alors 
heureusement que tu as Snoopy  ton chien pupetbots. 
Concernant les autres tu sais que Ozeki est infirmier. Omura est détective depuis peu. 
 
En ce qui te concerne…Omura WADAME, 
Tu n’as jamais été très bon en sport mais l’ambiance dans le groupe était telle que tu as 
persévéré. Mais il faut bien l’avouer ton truc c’est faire savoir au gens quels sont leur droits 
et devoirs envers la société. Aussi tu es devenu avocat.  
Mais voila à être trop rigide et à ne pas accepter les accords avec l’accusation, tu es devenue 
gênant. Et un jour tu t’es fait accusé de harcèlement sexuel, puis condamné et rayé du 
barreau… Tout est allé si vite ! 
Tu n’as pas baissé les bras et comme tu cherchais à savoir ce qui t’est arrivé, tu t’es 
rapidement reconverti comme détective privé. 
Tu as appris que Nahoko la secrétaire du cabinet d’avocat pour qui tu travaillais, et avec qui 
tu as eu une aventure une fois après une réunion tardive, aurait été un témoin à charge. Tu 
n’as jamais eu l’occasion de la revoir. Tu n’as pas vraiment cherché. Tu as l’impression que 
quelque chose t’as échappé. Qu’importe cela fait 2 ans maintenant que tu es détective et tu 
envisages sérieusement d’embaucher quelqu’un. 
Concernant les autres tu sais que Takashita est professeur de Psychologie, Ozeki est 
infirmier. Tsugaru est toujours aussi fou de ses robots. 
 
 


